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BERUNER FUSSBALL-VERBAND EV.

Der Berliner Ful3ball-Verband e.V. hat in Elgénzung der DFB-Spielregeln Zusatzbegimmun-
genfur Spiele in der Halle erlassen. Diese Snd fir alle Spiele in der Halle giltig.
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(“letzten®) Platz. Der Sieger der ersten Run-
de und die Mannschaft mit dem Freilos er-
mitteln in einem neuen Durchgang, wer am
besten platziert ist und wer den danach
folgenden Platz einnimmt. Wenn die punkt-
gleichen Mannschaften keine Qualifikation
fur eine nachfolgende Runde erreichen kon-
nen und nach den Punkten 1. bis 3. keine
Entscheidung gefallen ist, so entféllt ein evtl.
notwendiges Entscheidungsschiel3en und die
betroffenen Mannschaften werden auf den-
selben Platz in der Tabelle gesetzt.

b) Bei den Spielen der tbrigen D-Junioren- sowie

aller E- und F-Junioren- und aller Juniorinnen-
mannschaften gilt:
Sind bei den Junioren zwei oder mehr Mann-
schaften punktgleich, so werden sie auf den
gleichen Tabellenplatz gesetzt. Bei den Junio-
rinnen findet bei Punktgleichheit ein Entschei-
dungsschielRen statt.

Ausnahmeregelungen zu diesen Festlegungen kon-
nen durch den Verbandsjugendausschuss (VJA)
erlassen werden. Sie sind den betroffenen Mann-
schaften und den Schiedsrichtern rechtzeitig vor
der Veranstaltung in geeigneter Form bekannt zu
geben.

Berliner Ful3ball-Verband e.
Humboldtstralle 8a
14193 Berlin

(030) 896 994 - 0
www.berliner-fussball.de
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Das Spielen mit Bande ig zulassg, allerdings muss
diexe mindegens 1 m hoch und fesverankert sein.
Auch eine Hallerwand bzw. einsitige Bande ig
gedattet.

Das Feghalten oder Abgiitzen mit den Handen an
der Bande / Hallenwand wird mit einem indirek-
ten Freigold an der Selle, wo das Feshalten oder
Absgilitzen dattfand, bedraft, wenn der Spieler
damit

versucht den Ball abzudedken, oder

verhindern will, dass ein Gegenspieler an den

Ball gelangt.

Der Srafraum
ig rechteckig, mindegens 6 mtief,

wird durch seitliche Linien begrenzt, die 3 m
seitlich der Torpfogen verlaufen.

Ig eine slche Markierung nicht vorhanden bzw.
kann nicht angebracht werden, 0 wird der fir
Hallenhandballgpiele eingezeichnete Wurfkreis
als Srafraum verwendet. Der Srrafraumig gleichr
zeitig Torraum, wenn dieser nicht gesondert mar-
kiert id.

Das Tor
kann 3 moder 5 mbreit sin,
muss 2 mhoch sin.

Der Strafgof3punkt ist
7 mvom Mittelpunkt der Torlinie entfernt, wenn
dasTor 3 mbreit iH,
9 mvom Mittelpunkt der Torlinie entfernt, wenn
dasTor 5 mbreit ig.

4.2. Der Ball

Der Spielball muss in Groflle und Gewidt dem
normalen Sielball der jeweiligen Spielklasse und
Alterggruppe entsprechen.

4.3. Zahl der Sieler

Rrr den Jugendbereich des BFV: dehe
“Durchfiihrungshegimmungen fir die Hallenrunden
der Junioren und Juniorinnen’ im Anhang

Bne Mannschaft
kann aus max. 16 Sielern begehen,
darf je nach SielfeldgrélRe bis zu 6 Sieler
eingchliellich Torwart gleichzeitig auf dem
Feld haben,
muss zu Spielbeginn aus 4 Spielern einshliel3-
lich Torwart begehen.

Seite 3

Auswvechselspieler
dirfen das Feld nur im Bereich der Ausvechsel-
banke betreten,
dirfen das Feld wahrend des laufenden Spie-
les betreten, wenn der ausgewechselte Spieler
das Feld im Bereich der Auswvechselbanke ver-
lasen hat (“Hiegender Wechsel*).

Augyewechselte Jieler
dirfen das Feld nur im Bereich der Ausvechsel-
banke verlassen,
dirfen wieder in das Spiel eingewechselt wer-
den (“Ricktausch®).

Urerlaubtes Betreten oder Verlaseen des Spielfel-
des
Betritt oder verlasst ein Spieler das Feld an einer
anderen Selle alsim Bereich der Ausvechselbark,
9 gilt dies als falscher Spielerwechsel. Wird das
Siel ausdiessm Grund unterbrochen,
gelten diee Spieler mit Betreten des Feldes
als Spieler, die zum Spiel gehdren und nicht als
Ausvechslsieler,
wird der schuldige Spieler verwarnt,
wird das Spiel mit einemindirekten Freigol3 an
der Selle fortgesetzt, wo dch der Ball bei der
Sielunterbrechung befand, wenn der Spieler
keinen weiteren und schwereren Regelvergold
begangen hat,
wird der Spieler fir einen weiteren und schwe-
reren Regelvergol? mit der entgprechenden
persnlichen Strafe und mit einer entprechen
den Spieldrafe (indirekter Freigol? oder Straf-
gol3) bedraft. Wird hierbei eine Zeitdrafe
oder ein Feldverweis auf Dauer augyespro-
chen, 0 entféllt die Verwarnung fir das
“falsche Brwechseln'.

Vergehen beim Ausvechseln
Verlasst ein Spieler das Feld an einer anderen
Selle als im Bereich der Auswechselbank und
betritt gleichzeitig ein Auswvechselgieler im Be-
reich der Auswechselbank oder von einer anderen
Selle dasFeld, o wird
der Sieler, der das Feld verlassen hat, ver-
warnt,
der Spieler, der das Feld betreten hat, ver-
warnt,
das Spiel mit einem indirekten Freigol3 an der
Selle fortgesetzt, wo sch der Ball bei der Un-
terbrechung befand.
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Vergehen beim Absof3

Uberquert der Ball nach einem AbgtoR die Mittel-
linie, ohne dass ein weiterer Sieler den Ball be-
rihrt hat, so gibt es einen indirekten Feigol? fir
die gegreristhe Mannschaft an der Selle, wo der
Ball die Mittellinie Uberquert hat.

4.17. Eckstol3

Beim Ecksol3
wird der Ball vom Schnittpunkt Toraudinie /
Seitenlinie geielt,
darf der Ball biszu 1 m ins Spielfeld gelegt
werden, wenn Seiten- und / oder Torbanden
oder Hallerwande die Spielfeldbegrenzungen
snd,
missen die gegrerischen Spieler mndegens 3
mvom Ball entfernt sein,
kann ein Tor direkt erzielt werden, ohne dass
ein weiterer Spieler den Ball beriirt hat,
ig der Ball im Spiel, wenn er sch bewegt hat,
wird die Spielzeit fir die Ausiihrung des Eck-
dof3es nicht verlangert.

4.18. Behandlung verletzter Spieler

Bei der Behandlung eines Spielersauf dem Feld
2ll der Schiedgrichter die Spielzeit anhalten
(“Time-out®),
nmuss der Spieler das Feld nach der Behand-
lung nicht verlassen.

4.19. Jpielwertung, Entscheidungsschie-

Ren

Ful3ballspiele in der Halle werden nach den gel-
tenden Regelungen des DFB bzw. BFV gewertet.
Bei Turnieren ig es zuldssg, die Platzierung nach
Absthluss von Gruppenspielen mit Hilfe des Tor-
verhdltnises zu ermitteln. Die dabei geltenden
Kriterien miissen vorher in den Turnierbedimmun
gen geregelt sin.

Beim Entscheidungsschief3en
nominieren die Mannschaften aus den dartbe-
rechtigten Spielern, einschlief3lich der Auswved
*lgpieler, funf Schitzen,
ig ein Torwartwechsel jederzeit, auch mehrfach
und mit “Ricktausch*, miglich,
beginmt die Mannschaft, die vom Gewinner
einer Wahl zu Beginn des Etstheidungssthie-
3ens begimmt wurde.
wird vor Beginn des Schief3ens mithilfe einer
Wah durch den Schiedgrichter fedgelegt, auf
welches Tor gesthosen wird. Sprechen widhti-
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ge Grinde gegen ein Tor, 0 bedimmt der
Schiedgichter das Tor ohne Wah.

Im Wechsel sthiel3en die funf Schitzen je Mann
shaft bis zur Btscheidung.

I nach der Ausfihrung von je finf Schilssen noch
keine Entscheidung gefallen, werden die Torschiss
s von denslben, am Anfang nominierten, funf
Schiitzen fortgesetzt, bis eine Mannschaft bei glei-
cher Anzahl von Schilssen ein Tor mehr erzielt hat.
Bn Auswvechseln von Schitzen ig nicht miglich, die
Reihenfolge kann aber gedndert werden.

Fndet das Entscheidungsthief3en direkt im An-
ghluss an ein Siel datt, um den Seger dieser
Begegnung zu ermitteln, o dirfen am Entscthei-
dungsschief3en nicht teilnehmen
Soieler, deren Zeitdrafe bei Spielende noch
nicht abgelaufen war,
Sieler, die wahrend dieses Spieles auf Dauer
des Feldes verwiesen wurden.

ANHANG
Durchfihrungsbestimmungen fir die
Hallenrunden der Junioren und Juniorin-

nen im Bereich des BFV

Hir den Landesverband Berlin hat der Verbands
jugendausschuss  (VJA) des Berliner FRudball-
Verbandes (BFY) aufgrund der “Rahmen
Rchtlinien fir FuBballgpiele in der Halle® des
Deutschen FuRball-Bundes (DFB) bzw. des Regio-
nalverbandes Nordog (NOFV) die nachfolgenden
Durchfibrungsbedimmungen fedgelegt, die fir
alle Hallenful3ballspiele der Junioren bzw. Junio-
rinnen im Bereich des BFY in Verbindung mit den
“Rahmerrichtlinien fur FuBballgiele in der Halle*
des NOFV anzuwenden snd. Audegungen snd nur
dann moglich, wenn dies in den Rchtlinien bzw.
Durchfihrungsbegtimmungen vorgegeben is (z.B.
beim Spielen mit Bande; Fedlegung der zuldss-
gen Hohe; Torverhdltnis nach Gruppenspielen
etc). Bne sondige Veranderung der Bedimmun
genig unzudssg.

Zu 2. Spielberechtigung

In Juniorinnen- und Juniorenmannschaften dirfen
bei Fflichtspielen in der Halle keine Spieler mit-
ielen, die bereits am selben Wochenende in
einer anderen Mannschaft bei einem Fflichtspiel
mitgewirkt haben. Junioren-Hallenmannschaften
gnd identisch mit Junioren-Feldmannschaften. Bei
Nichtantreten an einem Spieltag in der BRV-



HALLEN-RICHTUNIEN

halt er einen Feldverweis auf Dauer, der
gch damn auch voll auf die Anzahl der
Sieler auswirkt, die danach auf dem Feld
sindirfen.

b) Verbidte dieser Spieler eine Zeitdrafe we-
gen “zu viele Spieler auf dem Feld®, die
nicht fir ihn persdnlich zahlt, o ig von ei-
ner Mannschaft ein anderer Spieler zu be-
nennen, der die “Redzeit” abdgtzt. Der Sie-
ler, der zu friih auf das Feld lief, muss dann
die fir ihn persinlich z&hlende Zeitdrafe
antreten, d.h. sine Mannschaft hat bei
Fortsetzung des Spiels einen Sieler weni-
ger auf dem Feld als es zum Zeitpunkt des
“zu frihen Wiedereintritts' der Fall war.

wird das Spiel mt einemindirekten Freigol3 fir

die gegreristhe Mannschaft an der Stelle fort-
gesetzt, wo Sch der Ball bei der Spielunterbre-
chung befand.

Wird durch Zeitdrafen die Zahl der Spieler einer
Mannschaft auf weniger als 2 Feldspieler redu-
Ziert,
20 dnd weitere Zeitdrafen 0 lange auszuset-
zen, bis ein Spieler dieser Mannschaft nach
Ablauf =eirer Zeitdrafe wieder in das Spiel
eintreten konnte,
begibt dch der Spieler, desen Zeitdrafe ab-
gelaufen ig, ohne dass er das Sielfeld betritt,
wieder zu seiner Spielerbank und die bisdahin
augyesetzte Zeitdrafe beginnt fir den anderen
Jieler “zu laufen’,
nimmt der auf die AbblRung seiner Zeitdrafe
wartende Spieler bis zum Antritt der Strafe
auf der “Strafbank’ Fatz und darf solange
nicht am Spiel teilnehmen, wie er durch einen
anderen Sieler ersetzt werden kann.

Hre Verwarnung nach einer Zeitdrafe i unzulds
d9. Bei eirem weiteren verwarnungswirdigen
Vergehen dieses Spielers im gleichen Spiel is er
auf Daver des Feldes zu verweisen.

Die “gelb-rote* Karte findet bei Hallensgielen
keine Arwendung.

Alle Spieler, die einen Feldverweis auf Dauer er-
halten oder die von der Teilnahme am Spiel aus-
geschlossen werden, misen

die Spielerbark verlassen,

im Zuschauerbereich Platz nehmen.
Snd durch Feldverweise auf Dauer weniger als
zwei Feldspieler auf dem Spielfeld, 0 ig
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das Spiel abzubrechen und
fir die betroffene Mannschaft als verloren zu
werten.

Verwarnungen und Zeitdrafen gelten nach Been-
digung des Spiels (wobei ein evil. direkt nach
Jielende notwendig werdendes Eitscheidungs
ghiel3en zur Emittlung eines Segers in diesem
Soiel mit zum Spiel z&ahit) als erledigt und dirfen
bei folgenden Spielen oder einem Entscheidungs
ghief3en, das nach Absthluss von Gruppenspielen
zur Emittlung der Patzierung durchgefihrt wer-
den muss, dem Spieler nicht mehr angelaget wer-
den.

Sieler, die mt einem Feldverweis auf Zeit vom
Sielfeld gewiesen wurden, dirfen vor Ablauf der
Zeitdrafe nidht ersetzt werden.

Sieler, die mt einem Feldverweis auf Dauer vom
Sielfeld gewiesen wurden, dirfen wahrend des
gesamten Spieles nidht ersetzt werden.

Begeht ein Spieler auf der Auswvechselbank ein
Vergehen, weldhes keinen Bngriff in das laufende
Soiel dargellt, 0
kann der Spieler keine Zeitdrafe erhalten,
kann der Spieler nur verwarnt oder vom Spiel
augyesthlosen werden,
wird das Spiel mit einem Schiedsiichterball an
der Selle fortgesetzt, wo dch der Ball bei der
Unterbrechung befand, wenn das Spiel aus
diesem Grunde unterbrochen wurde.

Bei einem Feldverweis auf Dauer oder bei einem
Auschluss vom Spiel
gheidet der Spieler ausdem Turnier aus,
ig dieser Spieler der zugandigen Stelle des
Verbandes zu melden.
Diee Punkte gelten auch fir
ghaftdurniere”.

Freund-

4.6. Die Shiedsrichterassistenten
Zur Unterdiitzung des Schiedsiichters kdnnen zwei
neutrale Schiedsiichterassgenten eingesetzt wer-
den, die
anzeigen, wenn der Ball die Seitenlinie Uber-
gdhritten hat,
den Schiedsrichter bei der Uberwachung des
Ausvechselns unterdiitzen,
den Schiedgichter bei der Entscheidung Uber
die Ezielung von glitigen Toren untergitzen.
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4.7. Dauer des Spieles

Die Spielzeit bei Hallenspielen
betragt biszu 2 x 15 Minuten,
kann eine Halbzeitpause vorsehen, in der die
Seiten zu wechseln snd.

Die Spielzeit wird von der Turnierleitung Uber-
wacht. Uber eire evtl. Nachspielzeit entscheidet
der Schiedgichter.

Das Spiel wird bei Beginn und nach dem Seiten
wechsel vom Schiedsrichter angepfiffen. Mit dem
Anpfiff beginnt die Spielzeit zu laufen.

Das BEnde der erdgen Halbzeit und das Spielende
werden von der Turnierleitung durch ein akudi-
shes Sgnal (Ffiff, Hupe 0.4.) angezeigt.

Anhalten der Spielzeit
Bn Anhalten der Spielzeit ig nur zuldssg, wenn
diesder Schiedgrichter anordnet (“Time-out”) oder
die Turnierleitung das Spiel wegen falschem Spie-
lerwechsel unterbricht.

Jedes Anhalten der Uhr goppt auch den Ablauf
der Zeitdrafe.

4.8. Spielbeginn (Anstol3)

Die erggenannte Mannschaft
sielt von der Turnierleitung aus gesehen von
links nach rechts,
hat Angol3.

Beim Angof}
misen die gegnerischen Sieler mindedens 3
mvom Ball entfernt in ihrer eigenen Spielfeld-
hélfte sein,
ig der Ball im Spiel, wenn er 5ch nach vorne
oder seitlich nach vorne bewegt hat,
kann ein gtitiges Tor direkt erzielt werden,
ohne dass ein weiterer Spieler den Ball nach
dem Angol3 berthrt hat. Dies gilt nicht im Ju-
gendbereich.

4.9. Ball in und aus dem Spiel

Der Verandalter begimmt unter Berlickschtigung
der Hallenmal3e, bis zu welcher Hohe der Ball
gesielt werden darf.

Ubergeigt der Ball die zuasige Hohe oder geht
er gegen die Hallendecke oder berihrt er herab-
hangende bzw. hineinragende Gerate, o0 wird
das Soiel unterhalb der Stelle, wo die Hohe Uber-
ghritten wurde bzw. die Bertihrung erfolgte,
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mit einem Schiedsrichterball fortgesetzt, wenn
dies nmach einem Llatten- oder Pfogenschuss
Kopfball, Pressschiag oder nach einer Torwart-
abwehr gesthiett,

mit einem indirekten Freigol3 fir die gegneri-
sche Mannschaft fortgesetzt, wenn der Ball von
einem Sieler gegpielt wurde.

Torraum-Regelung

Der Strafraum ig gleichzeitig auch Torraum, d.h.
die bei Spielen im Feien glitige “Torraum
Regelung” ig bei der Feglegung des Ortes der
Fielfortsetzung unbedingt zu beachten. Dies be-
deutet, dass ein Feigol3 fir die angreifende
Mannschaft oder ein Schiedsichterball, der inner-
halb des Srafraums auszufiiren ware, nur von
der “Torraumlinie”, d.h. direkt auf der Srafraumli-
nie / Wurfkreidinie, ausgefuhrt werden darf.

4.10. Wie ein Tor erzielt wird

Bn Tor kann nur anerkannt werden, wenn der Ball
in der Spielfeldhalfte, in der das Tor erzielt wur-
de, noch gepielt oder von einem Spieler berdirt
wurde.

Wird der Ball aus der anderen (eigenen) Spiel-
feldhélfte direkt ins gegrerische Tor geschossen,
0 ig auf Abgof’ zu entscheiden.

Die aus jeder Spielfeldnélfte erzielten Selbgtore
snd guitig.

4.11. Abseits
Die Abseitsregel ig aufgehoben.

4.12. Torwartspiel
Hat der Torwart in seinem Strafraum den Ball kor-
trolliert mt den Handen gehalten, 0 hat er ihn
innerhalb von 6 Sekunden freizugeben, durch
Werfen oder Rollen mit der Hand,
Abschlagen mit dem R,
Abgpielen mit dem FUR3.

Wird der Ball vom Torwart Uber die Mittellinie
geielt, ohne dass ein anderer Spieler den Ball
bertirt,
gibt es einen indirekten Freigold an der Selle,
wo der Ball die Mittellinie Uberquert hat, wenn
der Torwart den Ball vorher erlaubt mit den
Handen kortrolliert hat. Dies gilt auch dann,
wem der Torwart den Ball mit dem Fu3 tber
die Mittellinie spielt, nachdem er ihn zuvor mit
den Handen kontrolliert gehalten hat,
geht das Spiel weiter, wenn der Torwart den
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Ball mt dem RuR Uber die Mittellinie ielt,
ohne dass er ihn vorher mt den Handen kon
trolliert gehalten hat.

Ehalt der Torwart den Ball kontrolliert mt dem
Ful3 oder nach einem Ernwurf zugespielt, o darf
er ihn nicht mt den Handen berlhren (7Zuspiel-
Regelung®). Bei Vergehen gegen diese Regelung
erhalt die gegnerische Mannschaft dort einen indi-
rekten Freigol? zugesprochen, wo der Torwart den
Ball mit der Hand berihrt hat (vorbehaltlich der
Torraunregelung). Diese Regelung gilt in allen
Klassen, au3er bei den FJunioren und jinger.

4.13. Feistol3
Aus einem Freigol’ kann ein Tor nicht direkt erzielt
werden.

Bei der Audihrung von FeigdRen misen die
gegreristhen Spieler mindegens 3 m vom Ball
entfernt sein.

Esgilt die “Torraum-Regelung” (s 4.9).

4.14. Srafstol3
Bei der Audihrung eines Strafgof3es misen alle
auf dem Feld befindlichen Spieler (mit Ausnahme
des Schiltzen und des gegnerischen Torwarts)

aulRerhalb des Strafraumes,

innerhalb des Spielfeldes,

mindegens 3 mvom StrafgolR3punkt entfernt
in, bisder Ball im Spiel ig. Der Ball ig im Spiel,
wem er dch nach vorne oder seitlich nach vorne
bewegt hat.

Zur Audihrung eines Srrafgol3es ig die Spielzeit
zu verlangern. Dabei ig nur die Wirkung des
Srafgolles abzuwarten, ein Nachschuss ig nicht
moglich.

4.15. Bnwurf
Aus einem BEnwurf kann ein Tor nicht direkt erzielt
werden.

Beim BErwurf im Ewachsenenbereich
ig der Ball durch Brrollen wieder ins Spiel zu
bringen,
misen die gegnerischen Spieler 3 m vom En-
rollenden entfernt sein.

Beim Erwurf im Jugendbereich
ig der Ball durch BEndribbeln wieder ins Spiel
zu bringen,
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misen die gegnerischen Spieler 3 m vom En-
dribbelnden entfernt sein.

Um den Ball durch Endribbeln wieder ins Spiel zu
bringen,
ig der Ball an der Selle, wo der Ball die Sei-
tenlinie Ubersdhritten hat, auf die Linie zu le-
gen,
muss der Ball ruhen,
kann der Spieler entweder einen Hachpass
(max. Kniehdhe) sielen, oder
kann der Spieler mt dem Ball am Fui3 in das
Sielfeld laufen und dabei den Ball mehr als
einmal ielen.

Vergehen beim Endribbeln

Sielt ein Spieler den Ball beim Hachpass Uber
Kniehthe, 0 gilt der Enwurf nicht als regelkon-
form auggefihrt und der Ernwurf wird durch einen
Sieler der gegnerischen Mannschaft ausgefuirt.

Das Spiel wird nach einem Erwurf mit einem Ab-
gol fortgesetzt, wenn der Ball, ohne dass ihn ein
weiterer Spieler (Gegner, einschlie3lich Torwart,
oder Mitspieler) beriirt hat, in das gegnerische
Tor gelt,
nachdem der Ball durch Brrollen wieder ins
Soiel gebracht wurde,
nachdem der Ball durch einen Hachpass wie-
der in das Spiel gebracht wurde,
nachdem der Spieler mit dem Ball am R in
das Spielfeld gelaufenig.

4.16. Abstol3
Der Ball kann beim Abgo3 wieder ins Spiel ge-
bracht werden,

durch den Torwart mit dem Rui3,

durch den Torwart mt den Handen,

durch einen Feldpieler mit dem FuR3.

Beim Abso3
misen alle gegnerischen Spieler solange au
Rerhalb des Strafraumes ein, bis der Ball im
Siel ig,
ig der Ball dann im Spiel, wenn er den Straf-
raumin Rchtung des Spielfeldes verlasen hat,
kann kein gtitiges Tor erzielt werden, ohne
dass der Ball nach dem Abgol3 von einem an-
deren Spieler in der gegnrerischen Spielfeld-
halfte bertinrt wurde.
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Zuviele Spieler auf dem Feld

Hat eine Mannschaft mehr als die zu&sige An-

zahl von Spielern auf dem Spielfeld,
0 id das Spiel vom Schiedgichter bzw. vom
Kanpfgericht zu urterbrechen.
begimmt der Mannschaftslirer (ersatzweise
der Trainer oder Betreuer) den Spieler, der
die fallige Zeitdrafe zu tbernehmen hat. Diese
Zeitdrafe gilt nict als persinliche Srafe fur
den Spieler und ig bei weiteren persinlichen
Strafen fir ihn nicht anzurechnen.
wird das Spiel mt einemindirekten Freigofl?3 fir
die gegrerische Mannschaft dort fortgesetzt,
wo dgch der Ball bei der Spielunterbrechung
befand, wenn der Spieler keinen weiteren und
shwereren Regelvergold begangen hat,
wird das Spiel mit der entsprechenden Spiel-
fortsetzung (indirekter Freigol3 oder Strafgold)
fortgesetzt, wenn der Spieler einen weiteren
und schwereren Regelvergold begangen hat.

Betritt ein Auswvechselspieler unerlaubt das Feld

und verhindert eine Torchance
ohne ein Vergehen (z.B. Soppt der Spieler ei-
nen auf das Tor zurollenden Ball mit dem FRuR3),
0 wird der Spieler durch Zeigen der roten
Karte auf Dauer des Feldes verwiesen und das
Soiel mit einem indirekten Freisol? an der Stel-
le fortgesetzt, wo Sch der Ball bei Unterbre-
chung befand,
durch ein Vergehen (z.B. durch ein Foulgpiel), so
wird der Spieler durch Zeigen der roten Karte
auf Dauer des Feldes verwiesen und das Spiel
mt der entgprechenden Spielfortsetzung
(indirekter Freigol’ oder Strafgof3) fortgesetzt,
erhalt die Mannschaft zusitzlich eine Zeitdra-
fe, wenn de durch diesen Auswechslgieler
einen Spieler zu viel auf dem Feld hatte.

4.4. Ausristung der Spieler

Hir die Ausigung der Spieler gelten - mit Aus
nahme der Schuhe - die gleichen Begimmungen
wie bei Fu3ballspielen im Freien. Die Spieler dir-
fen nur mit Hallenschuhen gielen. Die Schuhe mils
£n 0 beghaffen sin, dass keine Verletzungen
der anderen Spieler entsehen kdénnen und dirfen
keine Sollen, Noppen oder Absitze haben. Das
Spielen ohne Schuhe ig nicht gedattet.

Das Tragen von Schienbeinschonern g Fflicht.
Werden Thernohosen (“Radlerhosen’) getragen,
nmuss ihre Farbe mit der Hauptfarbe der Hosen
Ubereingimmen.
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Beide Mannschaften miiseen sch in ihren Spielklei-
dungen deuitlich voneinander und von den Torwar-
ten unterscheiden. Die Torwarte dirfen gleiche
Sielkleidung tragen.

Bei gleicher oder nur schwer voneinander zu un-
terscheidender Kleidung der “Feldspieler” hat die
im Spielplan zuerg genannte Mannschaft die Klei-
dung zuwechseln.

4.5. Der Schiedsrichter
Hallenspiele sollen von zugelasenen Schiedsidhr
tern geleitet werden.

Bne Zeitdrafe von 2 Minuten
kann vom Schiedgrichter sowohl ohne voraugye-
gangere als auch nach erfolgter Verwarnung
auggesprochen werden,
wird durch die Turnierleitung Uberwacht. Diese
Uberwacht auch die Dauer der Zeitdrafe,
beginnt mit der Wiederaufnahme des Spiels.

Jieler, die eine Zeitdrafe erhalten,
misen von dem Augenblick an, als die Strafe
auggesgprochen wurde, bis zum Bde der Zeit-
dgrafe in einem gesonderten Bereich
(“Srafbank®) Patz nehmen, der in unmittelba-
rer Nahe der Turnierleitung liegen oll.
dirfen nach Bekanntgabe des Ablaufs der
Zeitdrafe durch die Turnierleitung nur von der
“Strafbank aus wieder in das Siel eintreten.
Der Wiedereintritt darf auch wahrend des
laufenden Spieleserfolgen.
dirfen zum Ablauf der Zeitdrafe ausgewech
It werden. In diesem FRall muss der Ausvedr
*lgieler nach Bekanntgabe des Ablaufs der
Zeitdrafe durch die Turnierleitung das Feld von
der “Srafbank* aus betreten, was auch wah-
rend deslaufenden Spieles erfolgen kam.

Vergehen beim Wiedereintritt in das Spiel bei
einer Zeitdrafe
Bei einem vorzeitigen Wiedereintritt von der
“Srafbank*
ig wie bei “zu viele Spieler auf dem Feld* zu
verfahren,
wird das Spiel unterbrochen,
wird der fallige Feldverweis auf Zeit gegen
den Spieler ausgesprochen, der das Sielfeld
zu frih wiederbetreten hat. Dabei wird folgen
des unterschieden:
a) Zahte die vorangegangene zu verbiiRende
Zeitdrafe fir den Spieler persinlich, 0 er-
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Hallenrunde fur Juniorinnen bzw. Junioren wirc A bis D-Junioren sowie B-, C- und D-Juniorinnen;

dieses Fehlen, neben der entsprechenden Spie Max. 10 Spieler(innen) pro Spieltag, von denen

wertung, so behandelt, als sei diese Mannschal hdchstens funf (ein Torwart und 4 Feldspieler)
bei einem Spiel auf dem Feld nicht angetreten.  gleichzeitig auf dem Feld sein dirfen.

Zu 3. Turnierleitung E- und F-Junioren: _

Die Spielberichte einschlieRlich evtl. notwendige Max. 12 Spieler pro Spieltag, von denen hdchs-
Meldungen iiber Hinausstellungen oder besonder tens sechs (ein Torwart und 5 Feldspieler) gleich-
Vorkommnisse und die Ergebnisiibersicht sind u zeitig auf dem Feld sein durfen.

gehend nach der Veranstaltung an den zustandi
gen Ansetzer des VJA zu senden. Zu 4.7. Dauer des Spieles

Bei allen vom VJA angesetzten Pflichtspielen der

Zu 4.1. Das Spielfeld Juniorinnen und Junioren in der Halle betragt die

Bei den vom BFV angesetzten Pflichtspielen de Spielzeit in der Regel 1 x 12 Minuten. Es gibt kei-
Juniorinnen- und Juniorenmannschaften in der H: ne Halbzeit und es erfolgt kein Seitenwechsel.
le gelten folgende Regelungen bzgl. des Spiel-

felds: Ausnahmeregelungen kénnen durch den Ver-

bandsjugendausschuss (VJA) erlassen werden.|Sie
x Bei allen Spielen der Juniorinnen sowie bei de1 Sind den betroffenen Mannschaften und dep
Ermittlung der Berliner Sieger der 1. C- und 1. Schiedsrichtern rechtzeitig vor der Veranstaltung

D-Junioren wird ohne Bande gespielt. in geeigneter Form bekannt zu geben.

x Bei den Spielen der UUbrigen D- . .
Juniorenmannschaften sowie aller E- und FZU 4.19. Spielwertung, Entscheidungs-
Juniorenmannschaften kann die Turnierleitun SChief3en
in Absprache mit den beteiligten Mannschafter Fuballspiele in der Halle werden nach den gel:
ein Spielen mit Bande (auch einseitig) zulasse tenden Regelungen des DFB bzw. BFV gewertet;
Die Festlegung dartber ist rechtzeitig vor Tur-
nierbeginn allen Beteiligten (Mannschaften unc Fir die Hallenrundenspiele im Jugendbereich gilt:
Schiedsrichtern) bekannt zu geben. Die Festlea) Bei allen Spielen zur Ermittlung der Berliner
gung gilt dann fiir alle Spiele dieser Staffel an Sieger der 1. C- und 1. D-Junioren gilt:

diesem Spieltag. Fir den nachsten Spieltac
derselben Staffel kann bei verénderten Bedin-
gungen (z.B. andere Halle) auch eine andere
Festlegung getroffen werden. Die Torbreite
betragt fur alle diese Mannschaften 3 Meter.
Eine Veranderung ist dabei nicht zulassig.

Generell gilt:

Die Spiele einer Staffel miissen an einem Spieltay
immer zu denselben Bedingungen ausgetrage!
werden.

Ausnahmeregelungen zu diesen Festlegungen k¢
nen durch den Verbandsjugendausschuss (VJ
erlassen werden. Sie sind den betroffenen Mann
schaften und den Schiedsrichtern rechtzeitig vc
der Veranstaltung in geeigneter Form bekannt zu
geben.

Zu 4.3. Zahl der Spieler

Bei den vom BFV angesetzten Pflichtspielen de
Juniorinnen- und Juniorenmannschaften in der He
le gelten folgende Regelungen:

Bei Gruppenspielen wird zur Ermittlung der

Platzierung das Torverhaltnis herangezogen.

Sind zwei oder mehr Mannschaften punkt-

gleich, so wird die Platzierung dieser Mann:

schaften auf folgende Weise ermittelt.

1. Tordifferenz

2. hohere Zahl der erzielten Tore

3. Spiel(e) gegeneinander (Wertung nur der
Spiele der punktgleichen Mannschaften ge-
geneinander unter Einbeziehung des Tor-
verhaltnisses)

4. Entscheidungsschiel3en

Muss zur Ermittlung der Platzierung nach Ab-

schluss von Gruppenspielen ein Entscheidungs-

schiel3en stattfinden, so ist es wie folgt durchzu-

fuhren:

a) bei zwei Mannschaften
Beide Mannschaften schie3en gegeneinan-
der. Der Sieger erreicht die bessere Plat-
zierung; der Verlierer belegt den nachfol-
genden Platz.

b) bei drei Mannschaften
Es gibt ein Freilos. Der Verlierer des ersteh
Durchgangs belegt dann den ungiinstigsten
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noch bei der Verandaltung anwesend <sein
muss. Zu den Unterlagen gehoren indbesondere
ein ordnungggemall auggefiilter Spielbericht
ud die Sielerpase. Diee Unterlagen snd
von jeder Mannschaft vor Turnierbeginn der
Turnierleitung zu Ubergeben.

die Spielberichte inkl. evtl. notwendiger Mel-
dungen tber Hinaussellungen oder besondere
Vorkommmisse ungehend nach der Verandal-
tung an den zugdndigen Aussthuss des BFRV
Ubersendet, sofern der Schiedsrichter dies nicht
slbg tbernimnt.

eine Hgebnisiberdct umgehend nach der
Verandaltung an den zugéndigen Ausschuss
desBFV Ubersendet,

verantwortlich fir die Zeitnahme und die Uber-
wachung der Dauer von Zeitdrafenig,

bei falschem Spielerwechsel das Spiel unter-
bricht, wenn dieser vom Schiedgichter nicht
wahrgenommen wird,

Regelanderungen ab 2005 / 06:
Keine Anderung der Rchtlinien gegeniber der
Ausgabe 2004 / 05.

1. Veranstalter, Genehmigung und

Durchfiihrung von Turnieren in der Halle
Turniere in der Halle werden vom DB, sinen Mit-
gliedsverb&anden oder von Vereinen verandaltet,
die dem DFB bzw. seinen Mitgliedsverbanden an-
gehdren.

Die Durchfilhrung eines Turniers bzw. von Spielen
in der Halle ig vom Verandalter unter Beachtung
der Begimmungen des DMB bzw. des zusandigen
Mitgliedsverbandes im vorgegebenen Zeitraum
bei den zug&ndigen Stellen zu beantragen.

Die Leitung und Durchfiirung eines Turniers ob-
liegt dem Verandalter, der den Spielplan unter
Berickdchtigung dieser Begimmungen fedlegt.

Die Turnierbegimmungen

enthalten einen fedgelegten Zeitplan, in wel-
chem die Spielzeit der einzelnen Spiele und
ihre Reihenfolge fedgelegt Snd,

miissen rechtzeitig vor Beginn des Turniers den
beteiligten Mannschaften und Schiedgrichternin
gdhiftlicher Formmitgeteilt werden,

enthalten die Regelungen, nach denen die

den Schiedsiidtter bei der Durchfihrung evtl.
auszutragender Entscheidungsschief3en  unter-
ditzt, ofern dieser allein antiert,

den Schiedsrichter bei der Uberprifung der
Ausigung unterdiizt. Rillt ein Mangel ers
wahrend des laufenden Spieles auf, L0 ig das
Spiel dafir nicht zu unterbrechen.

Fielwertungen gemal den geltenden Begim:
mungen von BRV bzw. DFB vorgenommen wer- 4. Ful¥pall-Regeln und Spielbestimmungen
den, FuRBballgpiele in der Halle werden, soweit diese
enthalten die Begimmungen, nach welchen Kri- Rchtlinien keine Abweichungen vorsehen, nach den
terien bei Gruppen bzw. Entscheidungspielen Fukball-Regeln und Durchf ihrungsbegtimmungen
tber Patzierungen bzw. Seg entchieden owie den Satzungen und Ordnungen des DFB,
wird. desNOFV und des BFV augyetragen.
Bei Turnieren kann fir die Bntscheidung von Streit-
fragen ein Schiedgyericht gebildet werden, dem 3
Personen angehéren sollten.
Bscheinen nidtt alle der angesetzten oder ange-
forderten Schiedgrichter, so hat die Turnierleitung
fir entgprechenden Esatz zu sorgen. Im Zweifels:
fall regelt der § 24, Nr. 7 der Spielordnung die
Nominierung der Schiedsiichter.

4.1. Das Jielfeld
Das Spielfeld
richtet sch nach den Hallenmal3en,
muss rechteckig sein,
20l den Maf3en 20 mx 40 mentsprechen,
wird durch Seiten- und Torlinien bzw. Banden
begrenzt,

teilt 9ch entgprechend den Fu3ball-Regeln auf,
ig jedoch den jeweiligen GroRRenverhaltnisseen
anzupassen.

2. Sielberechtigung
Es dirfen nur Spieler eingesetzt werden, die eine
ordnungggemélRe Spielberechtigung bestzen und

fidt gesperrt sind. Auerdemgilt fir das Spielfeld:

der Mittelpunkt des Spielfeldes soll gekenn
zeichnet sein,

es werden keine Eck- und keine anderen Be-
grenzungsahnen aufgedellt,

esgibt keinen Eckraum

3. Turnierleitung
Hr jedes Turnier ig eine Turnierleitung zu bilden,
die
die Unterlagen der Mannschaften kontrolliert
und solange aufbewahrt, wie die Mannschaft



Nicht die Grofdten — aber die Besten Videotheken Bkn’'s

Kreuzberg — Eisenbahnstral3e 2 — gegenlber Eisenbahnhalle - 62805
Lichtenrade — Kirchhainer Damm 3 — Nahe Bahnhofstral3e — 744 73 03
Mariendorf — Mariendorfer Damm 99 — Nahe Volkspark — 700 98 203

Moabit — Jonasstral3e 5 — gegeniiber Arminiushalle — 395 12 43

Neukolin — Joachim-Gottschalk-Weg 11 — im Wutzkycenter — 661 87 36

Schoneberg — Dominikusstral3e 43 — am S-Bhf Schoneberg — 701 76 1Z
Tempelhof — Tempelhofer Damm 214 — Nahe Karstadt — 751 55 88

Hier werden Sie noch bedient
Abfertigen lassen — konnen Sie sich anderswo !



